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Projektthema: Konzipierung und Gestaltung eines Brettspiels mit  
historischem Hintergrund 

Kurzbeschreibung: 

Beschäftigt man sich näher mit der Materie, stellt man schnell fest, dass alle möglichen 
historischen Themen schon in Brettspielen beleuchtet worden sind. Sei es die Ämterlaufbahn im 
alten Rom (Quo Vadis), sei es das frühneuzeitliche Postsystem (Thurn und Taxis), die 
Industrialisierung in England (Kohle) oder natürlich der Zweite Weltkrieg (Axis and Allies). All diese 
Spiele verwenden zudem oftmals Mechanismen, die sich im Vergleich zum Würfeln und Figur 
vorwärts bewegen vergleichsweise innovativ ausnehmen. 

Ziel dieses Seminars soll es sein, nach einführenden Informationen, insbesondere zum Thema 
historische Brettspiele, ein Regelwerk zu erstellen, dieses zu testen und dann mögliche 
Vertriebswege auszuloten, inklusive Kostenplanerstellung etc.. Selbstverständlich wäre es 
wünschenswert, wenn auch das grafische Design des Spiels von den Schülern übernommen 
werden könnte. Es versteht sich von selbst, dass für das Spiel auch ein geeigneter, möglichst noch 
nicht allzu oft bemühter historischer Hintergrund, gefunden werden muss. Ein Spiel über das 
Kloster Tegernsee ist zum Beispiel durchaus denkbar.  
 
Umsetzung der beruflichen Orientierung: 

• Reflexion der eigenen Stärken und Interessen bei verschiedenen Tätigkeiten im Rahmen 
der Projektarbeit 

• Recherche ausgewählter Studiengänge, Berufsfelder und berufsbezogener 
Entwicklungsmöglichkeiten im Projektzusammenhang 

• Individuelle Beratungsgespräche unter Berücksichtigung der persönlichen Fortschritte im 
Prozess der beruflichen Orientierung 

 
Mögliche Studiengänge bzw. Berufsfelder 
Druck, Mathematik, Kommunikationsdesign, Grafikdesign, BWL 
 

Art und Anzahl der Leistungserhebungen: 
1. kLN: Rechercheergebnisse, Zeitmanagement, Zwischenberichte 
 
2. kLN: Zwischenberichte, Ergebnispräsentation, Portfolio 

Mögliche externe Partner sowie deren Rolle im Projekt: 

• Brettspielverlage, Spieldesigner für fachliche, sowie betriebswirtschaftliche Beratung 
 

Voraussichtlich notwendige Sach- und Finanzmittel: 

• Für ReferentInnen 

• Für Material 

Voraussetzungen/erforderliche Sprachkenntnisse: 
Das P-Seminar steht allen Schülerinnen und Schülern unabhängig von Ausbildungsrichtung und 
Sprachenfolge offen. 
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